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Comme des petits singes  

 
 
Principes :  Préparez-vous à bouger ! Comme des petits singes contient 40 cartes qui 
invitent les joueurs à faire des mouvements ensemble - des accolades aux high five en 
passant par des compétences simples comme l'équilibre, le saut et la marche. Le jeu 
comprend un sac de haricots en forme de banane qui ajoute à l'amusement et à 
l'apprentissage. 

Type : Jeu de développement  

2 ans et +  / 1 à 4 joueurs / 10 min . 

  



 
     

Cubi -ferme (Cubes à empiler)  

 

 
 

Principes :  Une pyramide joyeusement colorée contenant 10 cubes de différentes dimensions. 
Les blocs peuvent être posés les uns sur les autres mais aussi les uns à côté des autres comme 
un puzzle. Essaie de reconstituer le puzzle « secret » en mettant les bons côtés les uns contre 
les autres. Sur les 5 faces on y trouve des animaux, des fruits, des légumes et des nombres. Ce 
jeu est à la fois amusant et éducatif. Il permet entre autres de former des tours, de reconstituer 
des puzzles, de compter mais aussi de reconnaître des animaux et des nombres. Les cubes sont 
fabriqués de carton solide et durable. 

Type : Jeu de logique 

1 an et + / 1 joueur et + / 5 min . 

 



 
     

Fusée magnétique de Janod  
 
 

  
 
Principes :  Faites construire à vos enfants une véritable fusée ! Les 5 parties de 
l'emblématique fusée Janod s'assemblent facilement grâce à des jeux d'aimants. Jeu 
magnétique 2 en 1, il permet à la fois aux enfants de monter et démonter à l'infini mais 
également de passer des heures à s'inventer des histoires en faisant décoller la fusée ! 
 
 
Type : Jeu de casse-têtes 
 
2 à 6 ans / 1 joueur  et + / ~5-10 min.            

             
  



 
     

Jour et nuit  
 

 
 

Principes :  Un jeu casse-tête en bois pour les tout-petits. Utilisable dès 18 mois en version 
libre, pour assembler les pièces selon le souhait de l'enfant. Matières, formes et couleurs 
stimulent les jeunes enfants à encastrer les pièces de bois à l'infini. 
À partir de 3 ans, les joueurs devront reconstituer les figures illustrées sur les pages défis 
en plaçant toutes les pièces de manière identique au modèle. Les premiers niveaux 
demandent de reproduire la configuration clairement dessinée (version "jour"). 
Les suivants (version "nuit") reprennent les mêmes dessins mais uniquement sous forme 
d'ombre, sans les détails des pièces utilisées. Aux joueurs de deviner l'organisation des 
pièces pour reproduire cette illustration. Le niveau de difficulté passe donc de la simple 
reproduction à la déduction. 

Type : Casse-tête, reproduction et déduction 

18 mois à 5 ans / 1 joueur  / 5 min.  

  





 
     

La soupe aux noisettes  
 

 
Principes :  Préparer la soupe aux noisettes est simple comme bonjour ! Le fond rond de 
la boîte sert de bol, qui contient des ingrédients en bois et une solide cuillère en bois pour 
mélanger et remuer. Des fiches de recettes simples apprennent aux tout-petits à identifier 
les ingrédients et à compter pendant qu'ils cuisinent. Mélangez, remuez, mangez et jouez 
ensemble ! 
 

Type : Jeu de mathématique 

2 ans et +  / 1 joueur  et + / ~5 min . 

  







 
     

Little Circuit  

 

 
 

Principes :  Voici un jeu de plateau et de chance réservé aux plus petits. 4 animaux très 
mignons sont sur la ligne de départ. Le premier joueur lance le dé et avance son animal 
jusqu'à la case de la couleur annoncée par le dé. Le premier arrivé gagne un jeton. Avec 
ce premier jeu de plateau, l'enfant se familiarise avec les règles, apprend à manier le dé et 
découvre le plaisir des jeux de société. 

Type : Jeu de parcours 

2,5 ans et + / 2 à 4 joueurs / 10 min.  

 







 
     

À pas de souris  
 

 
 

Principes :  Jeu de coordination et de mouvements. 
Déplace-toi tel que demandé, trouve l'endroit où est caché ton fromage et relève le défi 
pour le récupérer. 

En 5 minutes l'enfant développe sa motricité, son sens de l'écoute et de la déduction. 

Type : Jeu de coordination et de mouvements. 

3 à 5 ans / 1 joueur et + /  5-10 min . 

  





 
     

Bahuts malins  
 

 
Principes :  Les trois camions Groseille, Citron et Pruneau sont en chemin vers leur 
prochaine destination. Ils doivent transporter des affaires, mais ils ne savent pas si elles 
tiendront toutes dans leurs bennes transparentes. 
Pouvez-vous les aider à tout emporter ? 
Bahuts Malins est un jeu de réflexion évolutif qui suivra les progrès accomplis par votre 
enfant. Il considérera d'abord les camions en bois comme des jouets qu'il pourra remplir et 
déplacer. 
Ensuite, il voudra résoudre les 48 défis qui lui seront proposés dans le livret. Les exercices 
sont d'abord faciles et gagnent ensuite en complexité. 

Type : Jeu de réflexion et logique 

3 à 7 ans / 1 joueur / 10 min . 

  









 
     

Choco  
 

 
 
Principes :  C Jeu de mémoire! Fais sauter le dé et retourne un choco: si l'image cachée 
sous le choco est identique à celle du dé, tu gagnes le choco! Attention, si tu retournes la 
chenille, tu perds un choco. Le joueur possédant le plus de choco est le gagnant de la 
partie. 
 
 
Type : Jeu de mémoire 

3 ans et + / 2 à 4 joueur s / ~5min.                        

  









 
     

Destination Consignes  

 

 
 

Principes :  La course des avions va commence ! Pour participer, tu dois faire tourner les 
aiguilles du tableau de bord. Attention, tu dois bien exécuter les directives pour faire 
avancer les avions pendant la course. Prêt au décollage ? 
Destination consignes est conçu pour aider les enfants de 3 à 5 ans à comprendre les 
directives comportant deux phrases. En combinant les phrases des différents cadrans, les 
enfants construisent eux-mêmes leurs consignes. 

Type : Jeu de langage 

3 ans et + / 2 à 4 joueurs / 15 min.    





 
     

Hop Hop Lapins  
 

 
 

Principes :  C'est un beau jour d'été, la chaleur est au rendez-vous... mais la pluie se met 
à tomber. Le terrier se remplit d'eau et les petits lapins ont les pieds trempés. Ils courent 
vers une des cinq sorties menant à la surface. Qui parviendra à aider le plus de petits 
lapins à se mettre à l'abri ? 

Type :  Jeu de reconnaissance des couleurs 

3 ans et + / 2 à 5 joueurs / 15 minutes  

  







 
     

La chasse aux monstres  
 

 
 
Principes :  La Chasse aux monstres est un jeu de mémoire coopératif. Comment ça 
fonctionne? Pendant la nuit, des monstres sortent de sous le lit de l'enfant. Pour les 
chasser dans le placard et gagner la partie, il faudra retrouver le bon jouet. Attention, si on 
se trompe trop souvent, de nouveaux monstres apparaîtront. Et si ceux-ci entourent 
complètement le lit, ce sont eux qui remporteront la partie! 

Type : Jeu de mémoire coopératif 

3 ans et + / 1 à 6 joueurs / 10 minutes  

  





 
     

La plage des singes  
 

 
 

Principes :  Des trésors aux formes surprenantes ont été dissimulés dans l'île en tissus 
doux. Avec vos compagnons singes. Vous devez repérer le butin égaré, n'utilisant que 
votre sens du toucher. Amassez le plus de trésors possibles avant que toutes les cartes 
de volcan soient retournées ! Introduction à la reconnaissance tactile et visuelle des formes 
et acquisition de vocabulaire. 

Type :  Initiation au jeu de table classique  

3 à 6 ans / 2 à 4 joueurs  / 10-15 min . 

 

  


















































































































































































































































































































































































































































